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Quelle:  Standish Group, 2006 Third Quarter Research Report, CHAOS Research Results
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4
Quelle:  MSDN, Informationen zu VSTS und TFS 2008, http://msdn.microsoft.com/de -de/vsts2008/products/bb964615.aspx
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Project: AgileTest Server: win-ilnd3mymfdr Query: [None]

ID Rank WorkItem Type State Title AreaPath IterationPath Description

59 1 Scenario Active Würfeln \ \ Version1 Der Benutzer würfelt eine Zahl 

zwischen 1 und 6.

60 1 QoSRequirement Active Jederdritte Wurf6 \ BusinessLogik \ Version1 Wenn der Benutzer dreimal würfelt 

muss der Würfel mindestens einmal 6 

anzeigen.

61 1 Task Active GUIdesignen \ UserInterface \ Version1 Oberfläche mit Würfelanzeige und 

Button designen.

62 1 Task Active Würfelvorgang

implementieren

\ BusinessLogik \ Version1 Ergebnisbestimmung des 

Würfelvorgangs.

63 1 Task Active 3D Würfel \ UserInterface \ Version1 Der Würfel soll sich drehen in 3D.

64 1 Task Active Testsschreiben \ Testing \ Version1 Testfälle der Programm Logik 

schreiben.

65 1 Task Active VSStruktur anlegen \ \ Visual Studio Solution und Struktur als 

Basis für die Entwicklung anlegen.



Szenario/Source Control

Visual Studio Integration

Check-In Policies

Shelving

Branching

Work Item Bezug

Berichtswesen

11



Szenario/Source Control

12


